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Квест-игра – это форма организации

образовательной деятельности детей в дошкольном

образовании, которая способствует развитию активной,

деятельностной позиции ребенка в ходе решения

игровых поисковых задач.



Квесты можно проводить:

• как в рамках целого дня;

• в рамках режимных моментов (прогулка);

• как самостоятельная форма организации

образовательной деятельности в рамках (НОД,

развлечения, досуга).



Место проведения

Территория детского сада Помещения детского сада



Этапы прохождения квест – игры:

ПРОЛОГ
(вступительное слово воспитателя или сказочного 

персонажа)



Варианты составления маршрута

Маршрутный лист «Волшебный клубок»



«Волшебный экран»



Полоса препятствий 

(получить фрагмент карты)

Пазл (получить фрагмент 

картинки с ключом)



Примеры заданий

• «Кроссворд» или 
«Загадки» 

• «Пазл»

• «Лабиринт» или «Полоса 
препятствий»

• «Составь рассказ». 

• «Кто  или что 
лишний?». 

• «Найди отличия» 

• «Тайник» 

• «Секретное письмо» 

• «Ящик ощущений» 



Эпилог 
(подводит итоги, участники обмениваются мнениями, 

игроки команды награждаются призами или получают 

предмет поиска).





«В поисках королевы Науки» в День Знаний









Квест - это: 

• приключения 

• веселая игра 

• яркие впечатления

• радость детей.  



Спасибо 

за 

внимание!


